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With the economic development and the increasing of the vehicles, especially 
bloom of the private cars recently, the difficulty of parking in urban area has become a 
serious problem due to the lagged construction of parking facilities. 
For solving the parking problems in urban area such as parking lots shortage, 
difficulty of parking, and illegal parking, the parking facilities should be justly 
distributed, dispatched and managed except for increasing the available parking lots 
and building the modern parking facilities. Therefore, it is necessary to establish the 
technologically advanced, performance reliable, and automatic car parking system. 
The administration of the advanced parking lots has become one of the important 
requirements in modern society. The ideal car parking system is able to effectively 
improve the security, reliability, and the degree of automation of the parking facilities. 
The car parking system has the strong market demands with the extremely increasing 
of the parking lots. 
Because of the increasing demands of car parking system, an automatic car 
parking system was designed based on the NET, RFID, and digital image processing 
technologies. It can effectively solve the problem of traffic snarls due to the illegal 
parking, but also promote the regularization of communication facilities in city. This 
system is easily operated, convenient, and advanced, and the car can enter and leave 
in the shorted time. It could improve the management level of parking lots and 
achieve the higher economic benefits and better social benefits. 
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第一章 绪 论 


















































































第二章  相关技术介绍 
本章通过对开发系统时，用到的相关技术进行介绍，更好的了解系统的开
发环境。系统是基于 B/S 架构，使用.NET 进行开发，用数据库来支持该系统所
用到的数据。 
2.1 系统技术简介 
 2.1.1 RFID 技术简介 






























图 2-1 RFID 技术结构 
 
2.1.2  WCF 技术简介 







使用 WS 标准的一个结果是，WCF 允许您创建面向服务的应用程序。面向



























WCF 支持使用行业标准（如 WSDL、XML 架构和 WS-Policy）中指定的格式
发布服务元数据。该元数据可用于自动生成并配置客户端，以便访问 WCF 服务。
可通过 HTTP 和 HTTPS 来发布元数据，也可使用 Web 服务元数据交换标准来
发布元数据。 
5．数据协定  
由于 WCF 是使用 .NET Framework 生成的，因此它也包括代码友好的方
法，用于提供希望强制执行的协定。数据协定就是其中一种通用类型的协定。










编码是使用超文本传输协议 (HTTP) 发送文本编码的 SOAP 消息，以便在万维































2.1.3  JQuery 技术简介 
Jquery 是继 prototype 之后又一个优秀的 Javascrīpt 框架。它是轻量级
的js库(压缩后只有21k) ，它兼容 CSS3，还兼容各种浏览器 （IE 6.0+, FF 1.5+, 
Safari 2.0+, Opera 9.0+）。JQuery 使用户能更方便地处理 HTML documents、
events、实现动画效果，并且方便地为网站提供 AJAX 交互。JQuery 还有一个
比较大的优势是，它的文档说明很全，而且各种应用也说得很详细，同时还有
许多成熟的插件可供选择。JQuery 能够使用户的 html 页保持代码和 html 内容
分离，也就是说，不用再在 html 里面插入一堆 js 来调用命令了，只需定义 id


















3．出色的 DOM 操作封装 
4．可靠的事件处理机制 
5．出色的浏览器兼容性 
2.1.4  ADO.NET 技术简介 
ADO.NET 是一组向 .NET Framework 程序员公开数据访问服务的类。
ADO.NET 为创建分布式数据共享应用程序提供了一组丰富的组件。它提供了
对关系数据、XML 和应用程序数据的访问，因此是 .NET Framework 中不可
缺少的一部分。ADO.NET 支持多种开发需求，包括创建由应用程序、工具、




ADO.NET 3.0 用于访问和操作数据的两个主要组件是 .NET Framework 
数据提供程序和 DataSet。  
.NET Framework 数据提供程序是专门为数据操作以及快速、只进、只读
访问数据而设计的组件。 Connection 对象提供到数据源的连接。 使用 
Command 对象可以访问用于返回数据、修改数据、运行存储过程以及发送或
检索参数信息的数据库命令。 DataReader 可从数据源提供高性能的数据流。 
最后，DataAdapter 在 DataSet 对象和数据源之间起到桥梁作用。 
DataAdapter 使用 Command 对象在数据源中执行 SQL 命令以向 DataSet 
中加载数据，并将对 DataSet 中数据的更改协调回数据源。  
ADO.NET DataSet 是专门为独立于任何数据源的数据访问而设计的。 因
此，它可以用于多种不同的数据源，用于 XML 数据，或用于管理应用程序本
地的数据。 DataSet 包含一个或多个 DataTable 对象的集合，这些对象由
数据行和数据列以及有关 DataTable 对象中数据的主键、外键、约束和关系
信息组成。  
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